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Ibland oss

Among Us ar ett populart mobil- och datorspel hésten 2020. Among Us utspelar sig i rymden
men vi leker Real Life Among Us utanfor scoutstugan. Det paAminner om lekarna Maffia,
Varulv och spelet Secret Hitler. Det underlattar nog att ha spelat Among Us forst.

Aktiviteten fungerar for minst fem deltagare men det bor vara atta deltagare eller fler.

Utrustning

e Skriv ut rollkort for Impostor och Crewmate sa att det racker till alla. Se nedan eller
rita egna. Klistra upp dem pa kartong.

e Skriv ut en massa uppdragskort. Se nedan. Skriv ut dem flera ganger. Hitta garna pa
egna uppdrag som passar och skriv pa kort. Klistra upp dem pa kartong.

e Till uppdragen: Ett par Trangia-kok, ett par lyktor, ett par knoprep, ett par langre
knoprep som hopprep, tre korta slanor med en hink, en hink med vatten med ett par
kasor, atta pinnar eller vedtréan att bygga en pagod av.

e Om det ar morkt behover det sta tanda lyktor vid uppdragen. Se till att det inte ar fri
sikt 6verallt.

Forberedelser

Placera ut utrustningen fér uppdragen och eventuella lyktor. Samla alla scouterna i en cirkel.

e Dela ut rollkorten for Impostor och Crewmate. Minst en Impostor men fler om det ar
manga Crewmates. Blanda. Hall dolda. Ett var. (For tretton deltagare var 4 impostors
och 9 crewmates lagom.)

e Dela ut uppdragskorten. Blanda. Hall dolda. Ungefar sex per person.

Variant dér impostors kénner varandra: Alla tittar ner och gbmmer 6gonen bakom hénderna.
Bara impostors tittar upp och ser vilka andra som &r impostors. Alla tittar ner. Alla far titta
igen.

Lekens gang och regler

Starta med ett SHHHHHHH! f6r att pAminna om att ingen far prata mellan méten. Impostors
far springa och alla andra far bara ga.

Impostors dédar Crewmates genom att visa sitt rollkort och saga till. Mord har en cool down,
pa 30 sekunder, tid nog for att recitera tva verser pa Blinka lilla stjdrna inuti huvudet. Sa en
Impostor som dédar far vanta 30 sekunder efter den har dédat innan den dédar igen.

Den som dor faller ihop eller satter sig ner pa marken eller mot vaggen, ar tyst och ser dod
ut.
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Nar nagon, impostor eller crewmate, hittar en déd sa ropa MOTE! och samla alla till mote.
Det géar bra att ropa till extra MOTE! &ven utan att ndgon détt. Om nagon eller nagra har détt
sa ar det fri diskussion kring vem som hittade kroppen, vilka som ar misstankta och sa
vidare. Satt en tidsgrans, till exempel 120 sekunder, och efter den tiden tar slut far ingen
prata mer. Alla réstar en gang pa en viss person eller pa att passa eller valjer att inte lagga
sin rost pa nagot.

Utréstade och dédade blir spdken efter motet. Spoken far fortsatta att géra sina uppdrag och
far prata med andra spoken men inte med nagra levande och kan om de rér sig ute bland
folk racka upp handen for att tydligt visa att de ar déda.

Leken fortsatter med uppdrag, ond brad déd och méten tills nagra, Crewmates eller
Impostors, vinner.

Avslutning

Crewmates vinner om alla uppdrag ar utférda eller om alla Impostors ar utrostade. Impostors
vinner om alla Crewmates ar ddédade eller utréstade.

Hoppa hopprep tio Ga runt de tva Ga runt sophuset
ganger ute pa forraden i en atta tre varv
asfaltscirkeln. tva ganger. baklanges.

Satt upp ett

Luta tre pinnar
mot varandra med Ga och krama ett
hjalp av en hink trad bortom

pa toppen. asfaltscirkeln.
Montera ner igen.

trangiakok och
montera ner det
igen pa
grasmattan
utanfor koket.
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Tand en lykta vid
eldplatsen och
slack den igen.

Knyt en
rabandsknop
utanfor forradet
och lossa den
igen.

Klia dig pa nasan
nar ingen ser dig.

Hall dig undan alla
i 30 sekunder.

Ga med en kasa
vatten runt
scoutlangan.

Bygg en pagod
utanfor
scoutlangans dorr
av pinnarna som
ligger dar och riv
den igen.

Ga runt
scoutstugan och
hopkoket.

Hjula eller forsok
hjula 2 ganger pa
grasmattan bakom
hopkoket.

Hoppa hopprep 10
hopp utanfor
forraden.

Sta pa ett beni 10
sekunder vid varje
horn pa hopkoket.
Totalt 40 sekunder
eftersom huset
har fyra horn.

Skruva ihop 3
muttrar och tag
isar dem igen vid
hopkokets trappa.

Gor 10 X-hopp
bakom
scoutlangan pa
langsidan.
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Mat dig sjalv pa
langden med hjalp

Rakna antalet

av hjalp av linjal Rakna arltalet nyckelhal 3
fonster pa dorrarna pa

och tumstock y -
scoutlangan och forraden,

mellan -

. hopkoket. scoutlangan och
scoutlangan och hopkoket
hopkoket. P '
Kontrollera

sophuset. Ar alla
dorrarna lasta?
Titta noga pa
sophuset fran
varje hall.

Ga till eldstaden
och rakna antalet
bankar.

Impostor

Impostor

Impostor
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Crewmate

Crewmate

Crewmate

Crewmate

Crewmate

Crewmate

Crewmate

Crewmate

Crewmate




