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Demokrati och Scouterna

En av grundpelarna i Scouting 4r demokrati, det 4r sa sjdlvklart att vi ndstan gldmmer bort det! Demokrati, ibland 4r det
bara ett ord som vi slinger oss med utan att tinka pd vad det egentligen betyder. Demokrati dr det som ligger till grund
for projektet Virldsforbittrarna. I Scouternas vision siger vi att det 4r Unga som gor virlden bdttre”. Och det gor de
verkligen, med ritt verktyg och modiga ledare som vigar ge scouterna ansvar och utvecklingsméjligheter. Nu har du som
ledare mojlighet att vara riktigt modig. Det kommer att stirka dig i ditt ledarskap och ge dina scouter en méjlighet att bli
Virldsforbittrare.

Virldsforbittrarna ir ett projekt som Scouterna under 2019-2020 genomfdr. Vi tar fram metoder och material for att vira
scouter som ir 8-10 &r gamla ska fa lira sig om demokrati och kiinna i hela kroppen vad det handlar om. Att just jag kan

gora skillnad och péverka min framtid genom att ta ansvar for att beritta om och paverka andra nir jag tycker att nagot ar

fel.

Om du som ledare och din kar ir redo for den hir resan kommer ni att ge era scouter erfarenheter som kan foridndra virlden.
Med scoutmetoden i fokus har du de grundliggande verktygen att ge scouterna ritt forutsittningar fér utveckling. Och ifall
du lidgger till Virldsforbittrarmaterialet kommer vi att fi massa scouter som ér redo f6r livet som kommer.

Scoutmetoden ir navet i hur scouting fungerar i hela virlden. Dir pratar vi om patrullsystemet, friluftsliv, symboliskt
ramverk, lokalt och globalt samhillsengagemang, learning by doing, stédjande och lyssnande ledarskap och scoutlag och
16fte. Och om vi tinker pa den demokratiskola som Scouterna ir, s& finns det nagra delar av scoutmetoden som dr mer

sjilvklara 4n andra.

Titta pa patrullsystemet, det ir den bista demokratiskolan av alla. Scouterna far prova att leda varandra, ta ansvar
tillsammans och ldra sig att man inte alltid kan fi som man vill fr att gruppen vill ndgot annat. Det ir lokalt och globalt
samhillsengagemang, scouterna tar ansvar for att paverka i sitt lokalsamhille och tar ansvar f6r att stotta nir de ser act det
hinder nigot globalt. Vi lir oss av vira framsteg och misstag genom learning by doing och ser att vi alltid kan gora skillnad

och paverka i stort och smatt.

Friluftslivet och naturens skiftningar utmanar patrullen och det blir tydligt nir det rdder demokrati och samspel i patrullen
och nir det blir diktatur. Nir naturen utmanar kan det vara livsavgérande hur gruppen samspelar. Nir allt stills pa sin spets,
vilket ledarskap behovs da? Ar det demokratiska ledarsittet alltid bittre in det diktatoriska?

Du kommer sikert pa fler exempel. Tanken med detta material 4r, att f prova pd och lira sig. Att fa prova vara ordférande
for ett mote, forstd vad det dr och nigon ging i framtiden std upp for demokratiska virderingar och alla méinniskors lika

virde.

I en virld ddr demokratin inte 4r lika sjdlvklar som den en ging varit dr det viktigt att du som scoutledare ger dina scouter de

bista forutsittningar for att kunna och viga gora skillnad och paverka for att skapa en bittre virld.



Min demokratihandbok, vad ar det? x

Det ar materialet som vinder sig direke till scouter som 4r 810 &r gamla. Sparare och kanske forstadrs-upptickare. En del av
innehallet i boken kan scouterna géra sjilva under scoutméten men du som ledare kommer att fa hjilpa till en hel del med
andra bitar. Hir kan du ldsa hur det r tinkt med boken sida f6r sida. Du kan dina scouters férmaga bist si du fir anpassa

efter vad dom behéver siklart!

Tanken ir att scouterna ska f prova pa demokrati pd olika sitt. Uppleva och lira, en del mer teoretiskt och annat mer
handgripligt. Materialet anvinder du under en termin eller lingre period. Sjilva demokratiskolan i Scouterna tar ju aldrig
slut. Dina scouter ska bli Virldsforbittrare, och du ska guida dom med ditt stéttande och lyssnande ledarskap precis som

alltid.

Inledningen pi boken handlar om att fylla i lite om sig sjilv och se vad boken innehller. Aven bérja lira sig om vad

demokrati ir.

© "Vem &r det som bestammer?” Hir fir scouterna tinka pd vad de och andra bestimmer. Och hur skulle det se
ut om man bytte platser med varandra och bestimde andra saker. Utifran dessa sidor s kan du fortsitta prata med
scouterna om vad de skulle vilja bestimma? Hur ir de med och bestimmer om vad som hinder pa scoutméten, hajker

eller liger?

© "Alla ar lika viktiga!” Hur gor man sé att alla kommer dill tals? Finns det metoder for att man ska kunna vara med och
sdga sitt dven om man 4r blyg. Hur gér man om nigon tar f6r mycket plats och pratar hela tiden? Utifrdn resonemanget

hir kan ni prata om hur scouterna vill att det ska fungera pa scoutmétena.

© "Forebilder” Forebilder 4r viktiga nir man tar ut sin kompass i livet. Vem vill man vara? Varfor beundrar man en del
personer? Ibland ir det bra att tinka pa varfér man ser upp till ndgon och fundera pé vilka personer man vill efterlikna.
Aven i Scouternas strategi pratar vi om forebilder for att skapa en bra och relevant verksamhet. Peppa dina scouter att

tinka efter vad de har for forebilder, vilka egenskaper som de uppskattar hos sig sjilva och andra.

© ”Om arsmoétet” Act vara med pa ett drsmote ir vildigt lirorike. Och det dr upp till dig som ledare att se till att alla
forstar vad som hinder och att det ar roligt. I Scouterna pratar vi om stegringen i programmet och det 4r lika vikeigt ndr
vi pratar drsméten. Ge patrullen majligheter att ha egna arsmoten. Enkla mallar fr det finns pa Scouternas hemsida.
Dem kan du anvinda nir kiren soker statsbidrag men det gar lika bra att anvinda dem nir som helst nir patrullen eller

avdelningen har arsméte.



© "Ordlista och Ordbingo” I ordlistan finns ord som man anvinder pé ett drsméte. G3 igenom dem pa et roligt sitt si
att dina scouter har hért orden och vet vad det handlar om. Ett exempel ir ate ni gor charader som férklarar vad orden
betyder. Och sd gor ni Ordbingon” ddr scouterna far férklara for varandra vad orden betyder. Det viktiga ir inte att man
kan allt utantill, utan att man kan titta pa ordlistan och forklara. Varje tillfille man anvinder ett ord sa forstr man det

bittre.

© "Civilkurage- att vaga” Hir finns en forklarande text om vad civilkurage ir. Lis igenom den med dina scouter och
prata med dem om vad civilkurage dr. For att fa ett tryggt, trevligt och hallbart samhille att leva i behéver vi alla bli lite
modigare och viga std upp for varandra och véra virderingar. Beritta for dina scouter om hur du visat civilkurage och

varit modig. Lit dom beritta for varandra om sitt eller andras modiga handlingar.

°© "Bli en varldsforbattrare, Paverkansprojektet och utvarderingen” Nu ir det dags for dina scouter att forbittra
virlden. Det gor de genom att du stdttar dem att genomfora ect paverkansprojeke. Act de ska 3 hitta nagot som de inte
tycker ir sd bra och som de ser en méjlighet att férindra eller férbittra. Det finns olika omraden att utga ifrdn for act
hitta inspiration till vad som de vill géra. Och sa finns det mallar for hur man ska planera och nir det 4r genomfort

utvirdera.

° "Dilemmaberattelser” ar fem kapitel om patrullen Skalbaggen som stalls infor lite olika dilemman Du
kan ldsa dem f6r scouterna som avslutning eller start pa ett méte. Hir i ledarhandledningen finns de ocksa och d4 har du
fatt med négra fragor till varje kapitel. Efter du list varje kapitel sa prata tillsammans med scouterna utifran frigorna, vilj
en eller flera. Scouterna kommer sikert pa fler saker att prata om efter varje kapitel. I demokratihandboken har scouterna
fate teckningar som de kan firgligga under tiden du liser. Det kanske hjilpa nigra scouter som tycker att det ir jobbigt

att sitta still att koncentrera sig nir du ldser.

° "Pyssel och kul” Och si finns det lite pyssel och chiffer for scouterna. Ar det forsta gingen som scouterna triffar pa

chiffer si kanske du far beritta lite om vad chiffer ir.

© "Marken” Det finns tvd nya demokratimirken for Spararna och tvi for Upptickarna som funnits sen tidigare.



Demokratiovning 1

I Sverige har vi en representativ demokrati i regering och riksdag. Vi rostar pa dem vi tror 4r bist limpade att fora vara
asikter vidare. Detta giller i bide person och - partival. Och de fir gora sd gott de kan for att vi ska bli njda med resultatet.
Ofta ser vi inte vad som hinder lings vdgen utan vi ser bara resultaten. D4 kan man bli forvanad nir det inte blev som man
trodde. Men vi missar antagligen ett forhandlande. I politik fir man ge och ta f6r att komma i mal.

I den hir évningen far scouterna kinna pa hur det kan g3 till. Bérja med att beritta for deltagarna om representativ

demokrati likt ovan.

Lat varje patrull eller grupp om fyra till fem personer utse en talesman for gruppen. Det blir en storre delaktighet om man
har mindre grupper. Lt dem veta vad de ska bestimma om. Det kan vara var nista hajk ska vara, vilken mat ni ska ita, vad
ni gor pd nista mote eller om ni ska dka till simhallen. Vilj ett amne som ir aktuellt for er!

Nir gruppen fatt veta vad de ska prata om far de cirka fem minuter pd sig att prata ihop sig. Det kan vara bra att skriva en

komihag lapp i varje patrull/grupp.

Talespersonerna far sitta sig i en ring och patrullkompisarna sitter bakom sin talesperson. Ni ger klartecken att det dr dags att
beritta vad patrullerna bestimt i fraigan. Gé laget runt och limna sedan ordet fritt till kommentarer och fragor. Om nigon
annan in talespersonen vill prata ligger man handen pd axeln pé talespersonen och byter plats. Forsok att peppa alla att ta
plats i frimre ringen. Nir alla verkar ndjda, mirks det pé att samtalet avtar. Sedan sammanfattar ni och bekriftar att alla 4r

nojda.

Avsluta med en reflektionsrunda, girna med en konkret friga si att det blir enklare att halla sig till imnet. Exempelvis; Ar
du néjd med din insats? Hade du velat att gora nagot annorlunda? Hur kiindes det att inte fa sdga sitt pa en ging utan att
behova vinta p sin tur? Och likande fragor. Ar ni minga kan ni dela upp gruppen i patrullerna eller si manga ledare som ni

ir. En ledare i varje patrull.



Demokratiovning 2

I Scouterna bestimmer vi oftast saker tillsammans. Dels for att det dr en grundliggande vérdering i var organisation. Dels for
att ova pd att ta demokratiska beslut och att man kan komma p3 mycket roligare saker om flera fir komma med f6rslag.
Ge alla scouter var sin lapp att skriva ned tre forslag pa vad de vill gora kommande termin? Vad vill de ha f6r mat pa hajken?

Vad pengarna fran loppisen ska ga till? Var de vill dka pa liger? Eller nigot annat som ni inda ska besluta om.

Det dr viktigt att det inte 4r firre dn fyra olika saker men det blir roligare ju fler alternativ man har. Man kan ocksi sjilv
vilja forslag helt fritt. Para sedan ihop scouterna tvd och tvd och lit dem diskutera sig fram dill tre saker som de tycker ir de
viktigaste. Det 4r bra att det ir tre saker, da blir det lite svdrare att vilja. Det ska inte bara vara ett forslag frin varje person

utan man maste diskutera och argumentera for sina idéer.

Lat varje tva-grupp mota en annan tva-grupp for att komma Sverens om tre gemensamma saker igen. Sedan fir varje fyr-
) g g g g )
grupp mota en fyr-grupp for att forst skala ner antalet forslag. Nir ni bryter far varje grupp presentera for alla andra vad de

kommit fram till.

Diskutera demokrati och demokratiske beslutsfattande ur olika perspektiv. Hur gor man nir man beslutar saker tillsammans?
Hur g6r man sé att alla fir nigot som ir viktigt for dem? Hur blir det om en person bestimmer allt? Vad ir en diktatur och

en demokrati?

Avsluta sedan évningen med nigon friga om hur det kindes nir scouterna skulle besluta tillsammans och vaska fram forslag.
Hur gick scouterna tillviga for att besluta vad som skulle viljas?
Uppstod det négra konflikter?

Ar alla ndjda med resultatet? Varfor eller varfor inte?

TIPS:

Forsok att se hur det gér till i grupperna nir de diskuterar. Beritta for dom efterdt vad du sig? Vem tog initiativ, vem
var envis, vem medlade, vem vek sig fér de andra. Och prata om varfér de tog den roll du sag.

Det ar bra att sitta tid fér hur linge diskussionen far pdga. Det ska inte vara for ling tid, 3—5 minuter brukar var

lagom. Under tiden samtalet pagir kan du informera hur ling tid som ir kvar innan de méste ha bestimt sig.



Demokratiovning 3

For oss i Sverige dr det sjilvklart act vart samhille 4r byggt pa FN:s konvention om minskliga rittigheter samt

barnkonventionen. Aven om vi inte tinker pa det dagligen. I den hir 6vningen ska man inte bara komma 6verens om vad

som man ir viktigast. Och fi 6va pa den demokratiska processen. Man ska ocksé f4 lira sig mer om barnkonventionen och

FN:s konvention om minskliga rittigheter. I listan nedan kommer det mesta frin FN:s konvention om minskliga rittigheter

och barnkonventionen. Ni kan girna skriva ut och titta p dessa dokument i samband med 6vningen.

Lat varje patrull fi ett utskrivet underlag om vad de tycker att alla barn och vuxna har rite dll. Tyvirr kan man inte f3 allt,

man miste bestimma sig fér de fem saker man tycker ir viktigast. Hir behdver varje patrull 10-15 minuter. Sen fir dom

beritta for de andra patrullerna vad de valt och hur de tinkt. Prata tillsammans om vad som ir det viktigaste i livet och sitt

girna upp vad man valt si de andra scouterna i kiren far se.

Avsluta med en runda dir alla fir siga hur det kindes att vilja.

Ha ett namn

Fritid

Ha ett jobb
Jamlikhet
Nagonstans att bo
Ga i skolan

Rosta

Saga vad man vill

Ha en fritidsaktivitet
Ma bra

Semester och sommarlov
Mat sa man blir matt
En bil

En familj

Bocker att lasa

Titta pa TV

Alska den man vill



Demokratioving 4

Vi bygger en battre varld!

Den hir évningen kan du vilja att gora mer eller mindre kreativ och vilja om den tar ett, tva eller tre méten.

Samla pa er s mycket byggmaterial som ni tror behdvs f6r att varje patrull ska kunna bygga ett samhille/stad/ny virld.
Tanken ir att scouterna tillsammans i patrullerna far planera hur de vill bygga samhille/stad/ny virld och vad de vill ska
finnas. Skolor, sjukhus, butiker, bio, bibliotek, simhall, villor och ligenheter, scoutlokal, lekplats, bilar, bussar, vigar, parker

och natur.

Om ni vill och har tid s& kan man bygga samhille/stad/ny virld med allt det som man inte vill ha med.
Material: Byggmaterial som, kartonger, tidningar, pasar, pinnar, lim, firg, leksaksbilar och allt annat kreativt som ni hittar. I

dtervinningen hittar man mjslkkartonger, kapsyler, flaskor, smérpaket och mycket annat spinnande.

Boérja med att varje patrull fir sitta sig och skriva en lista pd vad de tycker ska finnas i deras samhille/stad/ny virld. Se till
att alla far vara med genom att till exempel gi laget runt. Eller att alla far varsin lapp att skriva pd for att sen tillsammans
bestimma i patrullen. Ni kan ocksd ha med en lista pd det som ir odnskade i er virld. Ett alternativ dr att man skapar det

man inte vill ha med i en egen byggnation.

Nir det dr klart dr det dags att bygga. Bestim girna innan scouterna borjar att bygga hur stort det fir bli. Det gors bist
genom att alla patruller far en stadig kartongbit eller tunn triskiva (masonit, plywood eller en 6verbliven bit laminatgolv) att

bygga pd. Da ir de ocksa enklare att flytta runt det man bygger, om det kommer att ta flera méten.

Nir scouterna bygger och fixar si gd girna runt och observera deras olika roller i gruppen. Vem/vilka bestimmer och blir alla
delaktiga? Gar det till pa ett demokratiske sitt s att alla fir vara med och bestimma? Om négon inte ir delaktig ta tag i det

pa en gang. Annars kan du spara observationen tills ni utvirderar och avslutar aktiviteten.

Samla alla for en vernissage nir scouterna byggt klart och forklara fr de andra patrullerna hur man gjort och tinke. G4 dven
igenom listan som ni gjort pa saker man ville ha med, ifall ni inte byggde den virlden ocksd. Da berittar ni siklart om era

tankar utifrin den med.

Passa pé att gora en reflektionsrunda nir alla 4r samlade. Vilj ett par frigor och se till att alla kommer dill tals och att det inte
drar ut pé tiden. Till exempel, vad skulle du vilja var bittre dir du bor nu? Vad ir det bista med vért lokala samhille? Hur

tror du att det kommer se ut i framtiden?



Lekar

Har kommer vi:
Dela in alla scouter i tvd jimnstora lag, lag A och lag B. Mila et strick, ligg ett rep eller pa annat sitt markera tva linjer som

varje lag star bakom, sida vida sida med nisorna mot det andra laget. Mellan linjerna ir det cirka 10 meter.

Lag A borjar med att tillsammans bestimma vad de ska forestilla. Till exempel ryttare, tennisspelare, korvgrillare eller en
motorcyklist. Nir dom enats om vad dom ska forestilla, och hur man visar det med en rérelse, gir dom fram tills dom har
en meter kvar till lag B:s linje. Dir stannar dom och siger "Hir kommer vi, hir kommer vi, hir kommer vi” tills lag B siger
?STOPP, vad forestiller ni!” D4 visar lag A tydligt, utan att prata vad dom forestiller. Till exempel genom att galoppera

pa stillet, snurra pa grillpinnen eller kora motorcykel. Nir lag B listat ut vad de forestiller ropar dom rake ut! Ryttare,

korvgrillare eller vad de nu forestiller.
Ar det rite s& jagar lag B hem lag A till sitt bo bakom linjen. Blir man tagen fir man ga dver till det andra laget.

Scoutkvadraten
Dela upp scouterna i tvd lag. Gor en kvadratisk bana dir lagen stir pa led vid var sitt hérn pd basen av kvadraten och med

nisorna framit.

Personen som star forst i varje lag springer lings kvadraten tills den méter personen frin det andra laget. Nir de méts stannar
dom och gor sten, sax, pase. Den som vinner springer vidare framdt i kvadraten. Och i samma stund matchen ir klar skickar
forlorarlaget ut en ny person for att méta vinnaren. Forloraren stéller sig sist i vinnarlaget. Mélet 4r att ta sig hela vigen till

andra laget. D4 far man en bel6ning.

Hela havet stormar

Alla sitter pd var sin stol pa led rygg mot rygg utan att ha fotterna i golvet. Nir musiken bérjar spela stiller sig alla upp och
bérjar ga runt stolarna. En ledare tar samtidigt bort en stol. Nir musiken tystnar ska alla sitta sig. D4 man har en stol for lite
kan tvi sitta pd en stol eller i kndt pd varandra. S& haller man pd sa linge det gir och alla fir plats pa stolarna utan att nudda

golvet.

Hiir ldr scouterna sig att alla 4r viktiga och att om vi hjilps 4t s kan alla vara med. Vi kimpar tillsammans for att alla ska f3

vara kvar i leken.

En variant pa leken 4r att man ir tvd grupper som genomfr leken pa samma sitt som ovan men att man ska se vilken grupp
som forst sitter pa solarna utan att nudda golv. Men i det ena laget maste alla runda en stol som stdr tvi meter bort innan
dom sitter sig nir musiken tystnar. Efter leken ir det viktigt att man pratar om att man kan ha olika forutsictningar och vad

som ir rittvist och orittvist.

Mini Alfapet

Skriv stora bokstiver pa A4 eller A5-papper. Dela in scouterna i lag med 4-6 i varje. Allt 6ver 4 personer per lag 6kar
svirighetsgraden ganska mycket. Alla scouter fir tva lappar med bokstiver, en fistes pA magen och en pa ryggen. Anvind
mest bokstiver av de vanligaste bokstiverna i alfabetet ¢, a, n, 1, t, s, i, 1, d, 0 d& vet du att det ir lite enklare att bilda ord.
Men det ir dven roligt att bland med alla bokstéver. Tillsammans ska laget bilda ord genom att stilla sig pa led. Varje person
har tv4 bokstiver s& att man kan vilja lappen pé ryggen eller magen. Till exempel STAD, SALTA, STOR och si vidare. Om

man vill kan lagen tivla mot varandra genom flest bildade ord p tre minuter, flest anvinda bokstiver eller ndgot annat.

I lekarna évar man pa:

¢ Alla behovs

e Alla behover prata med varandra
e All behéver lyssna pa varandra

e Alla fir vara med och bestimma
* Ingen dker ut

* Olika personers idéer leder till ett beslut



Dilemman 5 *

Den har yngre aldersgruppen scouter kan ju ibland ha lite myror i brallan och ha svart att 4)1;? i? ﬂ?

sitta stilla. Istéllet for att trycka pa med teoretisk kunskap sa kan det vara vardefullt for * *

dem att i lugn och ro och pa sitt eget satt bearbeta informationen. Ett bra satt kan vara 1{% *ﬂ? *
att de samtidigt som ni laser upp féljande dilemmaberattelser far sitta och farglagga bilderna i

deras handbok. For att hjalpa samtalen efter varje berattelse lite pa traven, sa kan ni dven utga ifran

avslutande fragor.

Forsta delen — Ska allt vara som forut?

Maya ir lite nervos den hir kvillen. Hon har varit scout ganska linge, men nu har hon och hennes mamma flyttat till en ny
stad. Hon ska bérja i en ny scoutkdr nu ikvill! Det 4r dit hon 4r pa vig. Det kinns kul! Men pirrigt. Ndstan mer pirrigt 4n
vad det var att borja i den nya klassen forra veckan.

— Du maste vara Maya, siger en tjej med kort morkt hir nir hon éppnar dérren till scoutstugan. — Jag heter Freja och dr
en av ledarna. De andra har inte hunnit komma in.

— Jag tycker det idr skont att komma lite tidigare nir det 4r forsta gingen, sdger Maya och ler mot Freja.

— Jag forstir vad du menar! S3 brukar jag ocksa gora, siger Freja.
Maya sitter och pratar en stund med Freja, som berittar att det finns plats i en patrull som heter Skalbaggen. Efter en stund
borjar det komma andra scouter. Maya kidnner igen nigra av dem fran skolan, men ingen som gar i hennes klass. Forst har de
samling i storgrupp och det borjar kidnnas lite mindre nervést.

De som redan dr med i Skalbaggen heter Simone, Edith, Omar och Alex. De tittar nyfiket pd Maya.

— Jag dr patrulledare, berittar Simone.
Patrulledare! Det skulle Maya bli i i sin férra patrull, men sen flyttade de.

— Och jag ir prylansvarig, siger Alex.
Edith berittar att hon ar kartldsare och Omar berittar att han ir ekonomiansvarig.

— Brukar ni byta vem som ska vara ansvarig for vad? undrar Maya.

— Ja, alltsd vi bytte precis i bdrjan av terminen, siger Edith.
Det kinns faktiske lite ordctvist att sidant redan ir bestime hir innan hon har kommit dit, tinker Maya, men det vigar hon
inte siga. Eller? Jo, hon vagar.

— Men det ir ju lite som en ny grupp nu ... siger Maya forsiktigt.

— Ja, fast vi har ju redan bestimt det hir, man kan vil inte bara dndra d&? siger Edith.

— Du kanske kan vara fikaansvarig? foreslar Simone. Det var jag forut och vi har ju ingen som gér det nu, sen Noomi
flyttade.

— Men fikat har vi ju hjilpts &t med sen dess, siger Alex.

— Ar det nigon som ir fotograf da? undrar Maya. Det skulle jag vilja gora i sa fall.

— Jag tycker det ldter bra, siger Omar plotslige. Det skulle jag ocksd vilja prova...

— Men nu ska ju Maya géra det, siger Alex.

—Ja, men sen allts3. ..

* Fragor:

Vad ska man tanka pa nar nagon ar ny i en grupp? Hur skulle de andra i Skalbaggen kunna gora for att det
ska kdnnas mindre nervést for Maya?

Vilka roller behdver finnas i en patrull?

Om patrullen vill byta roller mitt i terminen, hur gér man da?

Hur kan man géra om det ar svart att komma &éverens om rollerna?

10



Andra delen — Rosta

Maya har triffat sin patrull Skalbaggen nigra ginger nu. Det ir ganska annorlunda in i hennes gamla patrull, fast det ir
svért att siga exakt vad som dr annorlunda. De har kommit éverens i patrullen om att de ska byta roller lite lingre fram pd
terminen, s man fir prova pa olika roller. Det tycker Maya kinns bra. Hon och Omar, som bor pd samma gata, gor sillskap
till scouterna tillsammans idag. De gér i samma skola ocksé, och har blivit bra kompisar.

— Idag ska vi borja med nya projekt. Jag tinkte att ni ska ordna en loppis, siger Hannes, som ir ledare tillsammans med
Freja.

— Men... Det gjorde vi ju i varas, siger Edith.

Maya méter Omars blick. Hon 4r inte heller s& sugen pa loppis, inte for att det dr nigot fel med det utan for att de gjorde
det en massa ginger i hennes gamla scoutkr. Omar ser ut att tinka samma sak.

— Alles3, kan vi inte fi gdra nigonting annat? siger hon fast hon inte vet vad det skulle kunna vara.

— Jag haller med Maya! Kan inte vi fi bestimma?, siger Simone.
De andra nickar.

—Ja, jo, saklart ni fir gora det, siger Hannes lite irriterat. Det var bara ett férslag. Men prata ihop er ni och kom 6verens
om vad ni ska gora istillet.

— Okej, ndgon som har ett forslag? siger Simone och vinder sig mot dem.

— Kan vi inte upptrida? siger Alex.

— Upptrida? siger Omar.

— Ja, och typ g4 runt pa dldreboenden och s&?

— Det liter kul, siger Maya.

— Jag har ett annat forslag, siger Edith. Ni vet den vigen jag brukar ta hit genom skogen? Det ir jittemycket skrip dir.
Man borde fixa till den. Det dr ganska mycket pant och si ocks3.

— Ja! Bra idé!, siger Omar.

Upptrida tycker Maya later mycket roligare. Hon tinker direkt pé fotona hon skulle kunna ta. Hon har tinkt att hon ska
gora ett kollage med alla bilder sen. Plocka skrip kan de vil gora sen? Freja kommer bort &t deras hall.

— Har ni kommit pa vad ni ska gora? siger hon.

— N4, vi har tvi olika idéer, men kan inte bestimma oss, siger Simone.

— Da fér ni résta, férklarar Freja. Ta varsin lapp och skriv det ni helst vill gora, och si far ni rikna rosterna sen.
Alex gir och himtar papper och pennor till alla. Sa dr det dags att skriva pa lappen vad man vill géra. Maya blir plotsligt
osiker pa vad hon ska rosta pd. Omar kanske kommer att bli sur p& henne om hon inte rostar pA samma som honom? Ska
hon rosta pa skripgrejen istillet? Det spelar kanske inte s4 stor roll? Ah, att det méste vara s svirt!

— Ar du klar, Maya? avbryter Edith henne i hennes tankar.
Maya tittar upp och ser att de andra vintar. Hon skriver “upptridande” pa pappret, viker ihop det och ger det till Alex.

— Det blev 3-2, siiger Simone. 3 réster till skripplockning och 2 till upptridande.

* Fragor:

Vad ar bra med att rosta?

Kan man vara kompisar dven om man tycker olika”?

Om nagon inte &r med den gangen man ska résta, hur ska man goéra da?
Maste det ena forslaget ta bort det andra?

Hur gor man nar det inte blir som man sjalv vill?

11



Tredje delen — gora tillsammans

Det ir en solig 16rdag och Mayas patrull Skalbaggen ska plocka skrip i skogen. Det ska bli kul, &ven om hon hellre skulle
ha gjort det dir upptradandet, som hon réstade pa. Hon hoppas att de kanske kan gora det en annan ging! Maya tar nigra
bilder till deras viggtidning innan de bérjar.

— Okej, nu ska vi gora den hir skogen rikeigt fin, siger Simone och de andra nickar.

Alex delar ut tvé pasar var till alla.

— Jag tinkte att det kanske dr smart att ha en for skrip och en for pant., férklarar han.

De gar in i skogen och bérjar plocka. Forst gar Maya tillsammans med Omar men efter en stund bérjar de gé at olika hall
och plocka. Men det dr inda en ganska liten bit skog de ir i s hon hor var de andra dr. Det ar verkligen riktigt mycket skrip
att plocka! Varfor kastar folk s mycket skrip i skogen? Maya forstir verkligen varfor Edith tyckee act det var viktigt att stida
upp hir. Plstsligt kommer hon pé att det vore fint ate gora ett ljusspar hir i skogen nén ging. I hennes gamla scoutkar gjorde
de ofta ljusspar. Det ska hon foresld for de andra sen.

Efter en stund ir hennes skrippése nistan full medan pantpésen bara har tv4 burkar i sig. Lite irriterande, hinner hon
tinka, men precis da hittar hon tre burkar till. Och det dr precis efter det som hon ser den. Hundralappen. Den ligger liksom
bara dir, mitt pa stigen.

Hundra kronor. Det ir precis s mycket som ir kvar innan Maya har sparat klart till ett par rullskridskor, som hon har
lingtat efter att képa. Hon ser sig omkring snabbt, men ingen annan ser henne. Och da ir det sa litt att bara ligga ner
hundralappen i fickan. Sen fortsitter hon glatt vidare i plockandet. Och glommer nistan bort pengarna. Men bara nistan.

— Hur mycket pant har du hittat undrar Edith nir de tar paus och dricker varm choklad.

— Inte s& mycket, fem burkar bara, siger Maya. Men massvis med skrip.

Alla héller upp sina pasar. De har verkligen samlat mycket skrip. Tink, vilken skillnad de kan gora tillsammans, tinker Maya
och ler mot de andra. Men det 4r nigonting som inte kiinns riktigt bra.

Efter flera timmars plockande, och flera vindor med att slinga skripet i soptunnan hemma hos Edith, bestimmer de sig
for att de 4r firdiga. De ligger pdsarna med pant i en gammal barnvagn som Omar har ldnat av sin granne. Sen gir de mot
affiren for att panta allting.

— Hoppas att vi har fate ihop mycket pengar! siger Simone och alla héller med.

* Fragor:

Ar hundralappen Mayas, patrullens eller ndgon annans?

Spelar det nagon roll hur hundralappen hittades?

Om det hade varit en planbok som Maya hade hittat, hade det varit annorlunda da?

Hur kan man gora for att se till att skogen fortsatter att vara fin?

Hur kan man gora det extra roligt att plocka skréap? Kan man till exempel dansa samtidigt som man plockar
skrap? Tank ut nagra forslag och gor en vaggtidning med dem!
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Fjarde delen — Men ska alla bestamma lika mycket?
Maya och de andra i patrullen Skalbaggen har varit och plockat skrip och pant i skogen. Nir de har pantat allting tittar de

pa kvittot som kommer ut ur maskinen. 73 kronor.

— Vad ska vi gora fér pengarna, tycker ni? siger Simone.

— Kopa ndgot till fikat pd nista triff, vil? siger Alex.

— Ja, men vad? siger Maya och tittar snabbt pd Omar. Vad tycker du?

Omar rycker pd axlarna.

— Jag hittade ju dndd inte sd mycket pant...

— Ja, men det spelar vil ingen roll? undrar Maya.

— Jo, men lite s, borjar Alex. Jag och Edith hittade faktiskt mest pant. D4 borde vi f& bestimma vad vi ska kdpa f6r nagot
till fikat.”
Maya tittar undrande pa Simone och Omar. De kanske brukar géra sahir? Ah, det ir sa svirt att vara ny och inte veta hur de
andra brukar gora! I hennes gamla patrull visste hon ju precis hur de andra tyckte och tinkte. Det var skont, dven om hon
inte alltid tyckte och tinkte samma sak, saklart.

— Fast, alltsi. Vi skulle ju plocka skrip ocksa, siger Simone.

Maya harklar sig lite.

—Ja, det var ju ind4 s3 att vi gjorde det tillsammans. Och ni rikade hitta mer pant, men vi andra hittade mer skrip.
Alex och Edith ser lite irriterade ut, men det kiinns inda skont ate siga vad hon tycker.

— Synd att vi inte hittade mer pant, si det hade blivit mer pengar, siger Omar.

Och da kinns det lite konstigt i Maya igen.

— Forresten. .. jag miste beritta en sak. En ganska viktig sak.

— Ah nej, du ska vil inte flytta igen? siger Omar och ser orolig ut.
Nej, men de kanske kommer vilja att jag gor det, tinker Maya innan hon indé éppnar munnen.

— Jo. Alltsé.... jag hittade en hundralapp férut.

— Gjorde du? Men det sa du inte? siger Simone och ser ut som att hon inte f3rstdr nigonting.

—Negj... alltsa det var ju det. Jag tog den och stoppade den i fickan istillet.
Hon tar upp den ur fickan. De andra ar helt tysta.

— Men den ska ju saklart ocksa vara med i viran kassa. Forlac!!!!
Alex sitter armarna i kors.

— Men d4 tycker jag inte att du ska fa vara med och bestimma vad vi ska gora for pengarna. Eftersom du ljég forst och
tinkte ta pengarna sjilv.
Maya kinner sig helt kall i magen.

— Men, s& kan man ju inte gora. Maya dndrade ju sig. I sa fall kan man lika girna siga att Maya ska fi bestimma mest
eftersom hundra kronor dr si mycket! siger Omar.

— Jag tror vi ska gora sahir, siger Edith. Att vi vintar till imorgon med att bestimma hur vi ska gora.

— Bra idé, siger Simone.

* Fragor:

Varfor kadnns det jobbigt for Maya att beratta om hundralappen?

Hur ska scouterna i Skalbaggen gora for att bli sams?

Hur kan man géra om en kompis berattar om nagonting dumt som den gjort?
Ska den som har hittat mer pant fa bestdmma mer?
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Femte delen: Overtyga

Maya ir pé vig till scouterna for att triffa sina kompisar i patrullen Skalbaggen: Simone, Edith, Alex och Omar. Det kiinns
ganska nervost att gi dit eftersom det blev sd konstigt efter att de plockat skrip och pant och Maya erkiinde att hon forst
tagit hundralappen sjilv. Simone nistan studsar pa griset utanfor scoutstugan nir Maya kommer dit.

— Det ir en frén lokaltidningen som ir hir! sidger hon glatt.

— Va! Varfor det?

— Hon vill skriva om att vi har stidat upp skogsdungen.
En tjej med kamera och anteckningsblock kommer fram till Maya och Simone.

— Vad bra att ni 4r tvd, d4 kan jag gora intervjun nu, siger hon glatt.

— Fast, det var ju hela Skalbaggen som var med och stidade upp skogsdungen, siger Maya.

— Det blir s3 kringligt att intervjua er alla. D& méste jag héra av mig till allas forildrar ocksi. Det ir littare om jag bara
intervjuar er. Och de andra ir ju inte hir dn.

— Nej, men sa kan vi inte gora, sidger Simone.

— Nej, alla méste faktiskt vara med. Vi har ju gjort det hir dillsammans, siger Maya bestimt.
Och s3 blir det. Reportern gir med pé att vinta tills de andra har kommit sd att hon kan fota och intervjua dem.

— Hoppas folk ldser intervjun med oss och forstar hur viktigt det ir att stida skogen, siger Omar efterét.

— Vilken bra patrull vi ir, siger Edith. Verkligen kul att du dr med, Maya.

Nir hon siger s blir Maya helt varm och glad i hela kroppen.

— Jag har tinkt pd en sak som jag skulle vilja att vi gor for pengarna, siger Maya till de andra.

— Okej, vad di for nigot? undrar Alex.

— Ett ljusspar!

— Ljusspar? siger Simone och ser tveksam ut. Varfor det?
Maya funderar en stund innan hon bérjar prata igen.

— Jo, det skulle kunna vara ett sitt att visa f6r de andra patrullerna hur fin skogen blev. Och s4 4r det en fin stund dd man
fir tdnka i lugn och ro, typ. Vinta, jag ska visa nigra bilder!
Hon tar fram en bok i viiskan med bilder pa ljusspar och de andra héller med om att det ser hiftigt ut.

— Men om man ir mérkridd, méste man ga sjilv d4? undrar Omar.

— Nej, vi kan ju gora sd att man gir tillsammans med en till, siger Maya. Vad siger ni?

— Vi fir vil rosta! siger Alex och ler.

* Fragor:

Hur kan Maya gora for att 6vertyga de andra om att ljusspar ar en bra idé?

Vad kan de mer gora for nagonting tillsammans? Tank ut forslag!

Scouterna i Skalbaggen berattar i lokaltidningen om sin stadning av skogen. Vad skulle de mer kunna goéra
for att paverka andra sa att fler tanker pa att ta hand om skogen?

Vad vill du paverka for nagonting?
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Marken

Demokrati

Demokrati handlar bland annat om att allas asikeer 4r lika mycket virda och att alla har samma

mojlighet att paverka gemensamma beslut. For att en demokrati ska fungera 4r det vikeigt att vi har bra
och tydliga metoder for att bestimma saker tillsammans. Hur fungerar demokratin i din patrull och i din

scoutkar?

Aldersgrupp
Fran Upptickarscout och uppat

Innehall
For att f3 mirket Demokrati ska du:
© Veta hur scouting ir organiserat i din scoutkdr, i Sverige och i Virlden.
© Ha varit med pé en karstimma (eller beslutande drsmote pa hogre niva).
© veta hur du kan paverka genom att skriva en motion eller ett forslag till styrelsen.
© I din patrull haft en diskussion om demokrati, hur alla kommer till tals, hur ni fattar beslut mm.
© [ din patrull ha provat pi att ha ett méte med agenda, ordférande och sekreterare.

© [ din patrull eller scoutgrupp ha provat olika metoder att diskutera och bestimma saker, t ex genom brainstorming.

Min rost
Det dr viktigt att alla far gora sin rost hord och bli lyssnade pa for att demokrati ska fungera. Demokrati handlar ocksd om
att forsta hur olika beslut fattas och hur du kan géra om du vill paverka. Intressemirket Min rést ger dig mojlighet att lira

dig mer om demokrati och se hur du kan anvinda din rést for att vara med och péverka.

Aldersgrupp

Fran Spararscout och uppit

Innehall
For att fi mirket Min rost ska du:
© Kunna férklara fem ord som har med demokrati att gora.
© Prova pa att gora din rost hord genom att delta i en virderingsévning eller en omréstning.
© Skapa ndgot som visar fr andra vad demokrati 4r. Det kan till exempel vara ett drama, en plansch, en viggtidning eller
en installation.

© Ha deltagit i ett beslutandeméte/drsmote i patrullen eller pd hogre niva i karen.

15



Varldsforbattraren
Scouter ir engagerade och vi bryr oss om hur samhillet ser ut. Intressemirket Virldsforbittraren handlar om att gora nigot
for andra och gora nagot som paverkar samhillet. Att jobba med aktiviteter for det hir mirket handlar inte bara om en

insats for din omvirld, din insats kan ocksd ge dig nya insikter om dig sjilv och nya perspektiv pa livet.

Aldersgrupp

Spérarscout och uppat

Innehill
For att £ mirket Virldsforbictrarmirket ska du:
© Gora en eller flera aktiviteter tillsammans med dina scoutkompisar dir ni gor en god girning genom att gora nagot for
andra. Det kan till exempel vara att planera och genomféra en insamling, stida ett skogsparti, rensa en badplats, géra en
kampanj for mindre bilikande. Det viktiga ar att det blir en aktivitet som paverkar samhillet mot en bittre virld.
© Efter att ni genomfort aktiviteten pratar ni tillsammans i patrullen och med ledarna om hur det kiindes och vad resultatet

blev for er aktivitet.

Superhjalten
Intressemirket Superhjilten handlar om att paverka och gora skillnad i stort och i smate. Du fér hitta och férdjupa dig i en
fraga som du brinner for och se att ditt engagemang kan gora skillnad. Ensam kan du bidra men tillsammans med andra kan

du flytta berg. En superhjilte slutar aldrig kimpa for det som den tror pa och det gor inte heller scouter.

Aldersgrupp
Upptickarscout och uppit

Innehall
For att f& mirket Superhjilten ska du:
© Tillsammans med din patrull vilja ett omride eller en friga dir ni vill gora skillnad till exempel klimatfrigan, mobbning,
trafiksikerhet, hilsa, nedskripning.
© Bestimma hur ni ska gora skillnad, till exempel dta mindre kott, siga hej till alla i klassen, cykla tillsammans med
kompisar till skolan, plocka skrip.
© Gora detta kontinuerligt tillsammans med din patrull under en termin.
© Folja upp hur det gir och stétta varandra under terminens ging,.

© I slutet av terminen utvirdera pd vilket sitt er insats gjorde skillnad och vilka erfarenheter ni har fict.
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